Greli-6Grelot

Type de jeu
Jeu de calcul

But Régles
Le but de ce jeu est d'effectuer

des additions et des
soustractions mentalement.

L'enseignant et/ou un éléve met X billes dans un gobelet. Il annonce le
nombre de billes. Il en rajoute ou en enléve, et mélange en disant :
« Greli-grelot », combien y en a-t-il maintenant ? »

Matériel
Une boite.

Durée
Entre 15 et 20 minutes

Des jetons/billes...

Modalités

- Groupe classe : un meneur de
jeu contre la classe (TNI)

- Pair work : un éléve contre un
autre éléve (ordinateur
individuel, tablettes)

Eléments linguistiques
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STRUCTURES

I put X marbles in the pot. I add Y more.
T shuffle and I say “Greli-grelot”.
How many marbles are there in the pot?

I shuffle and I say “6reli-grelot”.
How many marbles are there in the pot?

I put X marbles in the pot. I take Y out of the pot.

STRUCTURES

Je mets X billes dans le pot. J'en rajoute V.
Je mélange et je dis : « Greli-grelot ».
Combien y a-t-il de billes dans le pot ?

Je mets X billes dans le pot. J'en enleve V.
Je mélange et je dis : « Greli-grelot ».
Combien reste-t-il de billes dans le pot ?

VOCABULARY

one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine ,
ten.

LEXIQUE

Un, deux, trois, quatre, cing, six, sept, huit, neuf,
dix.

marbles Billes

I put Je mets

T take out of J'enleve

I add Je rajoute

How many Combien
Variantes

Selon le niveau des éleves, il est possible d'augmenter la taille des nombres.




