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Kesako

Enseigner en EMILE c’est enseigner des contenus disciplinaires des 

programmes en LVE. Il est nécessaire de :

- choisir des matières en fonction de la complexité des notions à 

travailler et objectifs d’apprentissage

- mener régulièrement des séances de LVE pour soutenir 

l’enseignement de la matière en LVE

=

Cette ressource s’adresse aux enseignants qui enseignent déjà ou qui

souhaitent enseigner une discipline dans une langue étrangère. La

langue d’enseignement privilégiée ici est l’anglais.

Cette approche d’enseignement ne peut être abordée que si des

séances d’anglais sont régulièrement mises en œuvre et si les élèves ont

déjà un niveau de compréhension et d’expression orale suffisant pour

aborder l’apprentissage des notions disciplinaires dans une LVE.
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Kesako

Des atouts

• La langue, un vecteur de communication avec des vrais échanges 

pour arriver à un but final

• Temps de parole des élèves augmenté dans la langue : priorité à 

l’oral

• La langue utilisée en contexte : l’appropriation de la langue en est 

facilitée

• Meilleure appropriation de la notion par la reformulation 

permanente

• Association du faire et du dire : pédagogie de projet et pédagogie 

actionnelle

• Attention et intérêt des élèves renforcés dans la discipline par 

l’introduction de la langue

• Variété des modalités de travail : travail en groupe, en binôme, en 

collectif

• Rôles multiples de l’enseignant : utilisation d’une gestuelle et de 

supports pour faciliter la compréhension

• Apports culturels dans l’approche des disciplines

pédagogiques

linguistiques

Cliquez sur  

les images

https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6668a11de5eb4
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6668a11de5eb4
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En LVE

Cliquez sur  

les images

https://eduscol.education.fr/document/56031/download
https://eduscol.education.fr/document/56031/download
http://acver.fr/guidepourlenseignementdeslangues
http://acver.fr/guidepourlenseignementdeslangues
http://acver.fr/rapportmanestaylor
http://acver.fr/rapportmanestaylor
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Langues_vivantes/87/1/RA16_langues_vivantes_croiser_enseignements_566871.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Langues_vivantes/87/1/RA16_langues_vivantes_croiser_enseignements_566871.pdf
https://eduscol.education.fr/document/14557/download
https://eduscol.education.fr/document/14557/download
https://eduscol.education.fr/cid150069/guide-pour-enseignement-langue-vivante-etrangere.html
https://eduscol.education.fr/cid150069/guide-pour-enseignement-langue-vivante-etrangere.html
https://eduscol.education.fr/document/57654/download
https://eduscol.education.fr/document/57654/download
https://eduscol.education.fr/document/57651/download
https://eduscol.education.fr/document/57651/download
https://eduscol.education.fr/document/57657/download
https://eduscol.education.fr/document/57657/download
https://eduscol.education.fr/document/57648/download
https://eduscol.education.fr/document/57648/download
https://eduscol.education.fr/document/56034/download
https://eduscol.education.fr/document/56034/download
https://eduscol.education.fr/document/56037/download
https://eduscol.education.fr/document/56037/download
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En arts plastiques

Cliquez sur  

les images

https://eduscol.education.fr/143/arts-plastiques-cycles-2-et-3
https://eduscol.education.fr/143/arts-plastiques-cycles-2-et-3
https://www.education.gouv.fr/programmes-et-horaires-l-ecole-elementaire-9011
https://www.education.gouv.fr/programmes-et-horaires-l-ecole-elementaire-9011
https://eduscol.education.fr/document/14116/download
https://eduscol.education.fr/document/14116/download
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Vidéo : The 4 C’S

Communication

ContenusCognition

Culture

- Considérer la langue 

comme outil de 

communication au service 

des apprentissages

- Mettre en œuvre des 

temps de langue réguliers 

pour réactiver le lexique et 

les structures langagières

- Aborder l’interculturalité 

: les disciplines 

empruntent aux pays de 

référence pour partie les 

thèmes étudiés et les 

pratiques pédagogiques.

- Éduquer à la citoyenneté

- Favoriser des approches 

multi-sensorielles

- Proposer des activités 

ludiques

- Développer des stratégies 

d’apprentissage, de 

compréhension et 

d’interaction transposables

- Associer la poursuite 

d’objectifs 

linguistiques et 

disciplinaires.

Les 4 C’s

Avant de se 
lancer 

en EMILE

Exemple de fiche de préparation

https://www.youtube.com/watch?v=7QOPHRHJvPc
https://www.youtube.com/watch?v=7QOPHRHJvPc
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/jQTAmzD4SwesYk2
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/jQTAmzD4SwesYk2
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Avant de se 
lancer 

en arts plastiques

• Contraintes des modalités de travail

• Contraintes de la consigne : critères à respecter, problème à 

résoudre, but à atteindre

• Contraintes des outils, des supports, des matériaux, des 

documents

• Contraintes de la création : se détacher de la reproduction

• L’expression orale : pour décrire, pour s’exprimer, pour rendre 

compte, pour justifier ses choix

• Choix du lieu de la pratique : salle de classe, préau, extérieur, 

sur table, au sol…

• Anticipation de l’organisation matérielle : accès à un point 

d’eau ou pas, accès au matériel libre ou pas, choix des 

supports, rangement/nettoyage, protection des vêtements et 

des tables

• Choix des modalités de travail : travail individuel, en petit 

groupe, collectif

• Valorisation des productions : où, quand, comment, pour qui ?

• Visites d’expositions, de lieux ou rencontres d’artistes

Les conditions de pratique

Les difficultés pour les élèves
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Séance 1

Incitation

Séance 2 et 3 

(et plus)

Expérimentation 

et pratique

Séance 4

Apport culturel 

(si besoin)

Séance 5 et 6 

(et plus)

Pratiques 

plastiques

Séance 7

Apport culturel : 

élargissement 

avec d’autres 

œuvres/artistes

Séance 8

Exposition,

finalisation

Matériel : Matériel : Matériel : Matériel : Matériel : Matériel : 

Objectif : solliciter les élèves 

sur le projet avec une 

problématique

“comment est-ce que l’on

peut …..?”

Objectif : expérimenter les 

supports, mediums, outils et 

gestes à partir de 

contraintes induites 

progressivement par le 

projet final

Objectif : observer, explorer, 

lire, comparer une ou deux 

œuvres au regard des 

productions des élèves (pour 

guider sans chercher à 

reproduire)

Objectif : réinvestir 

librement les 

expérimentations pour la 

réalisation du projet final. 

Phase de création

Objectif : découvrir d’autres 

techniques plastiques en lien 

avec le projet

Objectif : montrer, partager, 

expliciter

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

Langage : 

Installation du matériel : 

Lancement : 

Activité :

Rangement :

Bilan : 

https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/znSCRQfAmdXRgJq

 Le nombre de séances peut varier.

 Les séances d’expérimentation sont courtes. Elles peuvent avoir lieu 

à plusieurs reprises dans la semaine.

 L’apport culturel n’est pas recommandé en séance 1 car il 

influencerait les productions des élèves « à la manière de … » mais 

peut être envisagé en cours de projet pour alimenter la création des 

élèves si besoin.

 Un apport culturel en fin de projet permettra aux élèves d’élargir 

leurs connaissances et d’envisager d’autres approches qu’ils 

pourront réinvestir dans de futures réalisations

Exemple de fiche de séquence

Avant de se 
lancer 

en arts plastiques

https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/znSCRQfAmdXRgJq
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/znSCRQfAmdXRgJq
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Pour aller 
plus loin…

Musique : 

- chants sur les 

émotions

- écoute musicale et 

gestes graphiques 

(Mondrian/Boogie 

Woogie, Pierre 

Soulages)

Des projets pluridisciplinaires

ARTS 

PLASTIQUES

le totem des 

émotions

Théâtre : 

mimer, exprimer et 

reconnaître des 

émotions

Géométrie :

- les solides

- se repérer dans son 

environnement proche 

(position des objets les uns 

par rapports aux autres)

Langage oral

mettre en voix 

des poésies

Questionner le monde :

- mettre en pratique les premières 

notions de gestion responsable de 

l’environnement (recyclage)

- se repérer, se situer dans un espace 

géographique (les amérindiens) 

EMC :

- accepter les 

différences

- s’estimer et être 

capable d’écoute 

et d’empathie
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Présentatio
n du projet

Tâche finale : Réaliser un totem des émotions en 3D. 

Au choix, réaliser un totem par émotion ou un totem 

représentant toutes les émotions

ENSEIGNEMENT MORAL 

ET CIVIQUE

- Participer et prendre sa 

place dans un groupe 

pour s’engager dans la 

réalisation d’un projet 

collectif.

- Coopérer et s’impliquer 

dans le cadre des travaux 

ou d’activités en groupe.

ANGLAIS

Comprendre et s’exprimer à l’oral :

- Lexique des émotions, du visage, des formes, 

des couleurs, des actions plastiques, des outils

- Les prépositions de position

- Structures langagières pour parler de soi, de 

ses émotions, demander du matériel, décrire et 

rendre compte de sa production

Approches culturelles : 

- Les totems et leur signification dans la culture 

amérindienne

- Le well being à l’école

ARTS PLASTIQUES

Mettre en œuvre un projet artistique : Réalisation d’un totem des émotions en 3D

- Découvrir et expérimenter le travail en volume par l’assemblage et l’installation 

de plusieurs éléments

- Découvrir et expérimenter des supports, des médiums, des outils, et des 

gestes

- Décrire sa production et encourager la narration visuelle (donner son 

interprétation)

- Découvrir la relation entre couleur, geste et émotion

- Découvrir des artistes, des œuvres et des techniques 
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Les activités de LVE 
associées au projet

• Le matériel de la classe : glue, scissors, pen, pencil, 

crayons, feltpen, paper, bag…

• Les actions du quotidien de la classe : cut, stick/glue, 

paint, 

• Les couleurs, avec éventuellement les nuances 

(light/dark)

• Les parties du visage : face, cheeks, eyes, eyebrows, 

mouth, teeth, nose, ears, lips, hair

• Les nombres

• Les termes de la ligne : curvy, straight, horizontal, vertical

• La taille : short, long, large, small, big

• Les émotions

• How do you feel ? I feel ...

• What do you need ?  I need a …

• What do you see?  I see a … 

Champs lexicaux

Structures

Suggestion de pré-requis

8 émotions principales: 4 émotions agréables (happy, 

loved, confident, playful),4 émotions désagréables (sad, 

scared, angry, embarrassed)

Variations dans l’intensité : s’appuyer sur the wheel of 

emotions

https://humansystems.co/emotionwheels/
https://humansystems.co/emotionwheels/
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689e23984ee
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689e23984ee
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ebc0c922
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ebc0c922
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689f2a387f8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689f2a387f8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ff7a889c
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ff7a889c
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Suggestion de lexique à acquérir

Attention :

• au nombre de nouveaux termes introduits par séance (+/-5) 

• au niveau des élèves

• au choix du lexique américain / UK

• aux besoins langagiers de la séance d’art

• How do you feel ? I feel ... because … 

• What do you prefer ?  I prefer …

• What are you doing?  I’m verbe+ing

• What did you use ?  I used…  for …

• Les positions dans l’espace : on, on top of, above, 

below, under, next

• Les supports / les matériaux :  paper bag, plastic, 

wood, cardboard, fabric, metal, tin/can, aluminium 

foil, log

• Les mediums : ink, chalk, greasy chalk, salt, sand, 

clay, playdough, wool

• Les outils : paintbrush, brush, sponge, painting 

knife

• Les objets : paper towel, toilet paper, paper

cup,plastic, fabric, tin/can, container, wooden stick, 

skewer

• Les actions : rub, brush, wrinkle, tear, stamp, add, 

superimpose, cover, fill in, mix, carve, stuff

Les activités de LVE 
associées au projet

Champs lexicaux

Structures

• position de l’adjectif

• singulier/pluriel

Point grammatical
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Attention à limiter l’écrit des mots au cycle 2. L’écrit n’apparaît 

qu’une fois les mots maîtrisés à l’oral. La trace mémoire ne signifie 

pas forcément une écriture de mots

Point phonologie

• accent tonique des mots

• Décrire ses actions, prendre des photos et les légender  au cours de la 

réalisation de l’objet

• Créer les affichages outils (poster, lapbook, keyrings…) avec pictogrammes et 

QR codes pour l’oral ou à l’aide d’un mur des sons

• Réaliser une interview journalistique pour présenter son œuvre ou faire visiter 

la salle d’exposition

• Faire parler son totem et enregistrer sa voix avec Chatterpix

• Décrire ses émotions (à l’aide du support totem en fin de projet)

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/ggGfWzK8a6ndq8n

Les activités de LVE 
associées au projet

Situations de communication en LVE

Activités d’appropriation du lexique

• Jouer : memory, bingo, jeux de cartes

• Réaliser des jeux en mouvement : en cercle, en binôme, en équipe, en se 

déplaçant…

• réaliser des jeux avec les flashcards. 
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/m7NSXQsLoEYTCcj

• Lire des albums

• Chanter  

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/ggGfWzK8a6ndq8n
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/m7NSXQsLoEYTCcj
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Let’s play !

Let’s sing !

Sur les émotions

Let’s listen to stories !

Sur les totems

Cliquez sur  

les images

Les activités de LVE 
associées au projet

https://www.comprendrepouragir.org/produit/feelings/
https://www.comprendrepouragir.org/produit/feelings/
https://www.comitys.com/boutique/jeux-de-cartes/jeu-des-emotions-comitys/
https://www.comitys.com/boutique/jeux-de-cartes/jeu-des-emotions-comitys/
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/games-for-emotions-and-feelings/
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/games-for-emotions-and-feelings/
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ccb0f818
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689ccb0f818
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689d72a37f3
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689d72a37f3
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/666899c1540e8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/666899c1540e8
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689bb3558aa
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689bb3558aa
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689b476ede6
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689b476ede6
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689a985e3ce
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66689a985e3ce
https://www.youtube.com/watch?v=_jh08zY9vo0
https://www.youtube.com/watch?v=_jh08zY9vo0
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Totem-Poles-of-Pacific-Northwest-Virtual-Field-Trip-Native-American-Heritage-6696676
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Totem-Poles-of-Pacific-Northwest-Virtual-Field-Trip-Native-American-Heritage-6696676
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Tendre vers le tout en anglais, au moins de la part de l’enseignant

Réactiver rapidement du vocabulaire spécifique nécessaire à la séance en début de séance

Utiliser du vocabulaire en action

Favoriser, encourager, mettre en valeur l’expression orale en anglais des élèves pendant la séance 

et au moment du bilan

Construire des outils individuels et collectifs pour comprendre, apprendre, se souvenir, échanger, 

communiquer…

Place de la LVE pendant la séance d’arts plastiques

Séance 1: réaliser un portrait à partir de lignes

Séquence d’arts 
plastiques

Séance 2: réaliser un portrait à partir de couleurs

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/7qm9WiTY7zWnE7w

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/7qm9WiTY7zWnE7w
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Séquence d’arts 
plastiques

Séance 3: collecte et exploration de matériaux

Séance 4: présentation d’œuvres et artistes
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/tbGPQAsd3bD7ETw

Séances 5: préparation de la maquette du totem

https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/tbGPQAsd3bD7ETw
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Séquence d’arts 
plastiques

Séance 6: création de l’autoportrait

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/FNxjqKXPBQsWYGJ

Séance 8: apports culturels

Séance 7: mise en valeur des productions

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/FNxjqKXPBQsWYGJ
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Les totems et leur symbolique

Les 

amérindiens

La famille

Symbolique 

des animaux

https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/totem-pole-activity/

Les totems et d’autres activités plastiques

21 Teachable Totem Pole Activities

Séquence d’arts 
plastiques

file:///C:/Users/ajoosten/Documents/commissions en cours/arts/annexe-4.pdf
file:///C:/Users/ajoosten/Documents/commissions en cours/arts/annexe-4.pdf
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/totem-pole-activity/
https://www.teachingexpertise.com/classroom-ideas/totem-pole-activity/
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 Autour de la culture amérindienne 

(école Mauriac- Evry-Courcouronnes)
Projet 

d’écriture

Les projets en arts plastiques

 World artistic tour (école Epine Montain – Palaiseau)

Séquence d’arts 
plastiques
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Bibliographie
/sitographie

…

Christian Louis

Editions SEDRAP (1 janvier 2000) ; 

ISBN-10, 2907949675.

TOTEMS a pour ambition de faire découvrir aux élèves certains 

aspects de la sculpture contemporaine et de leur proposer des 

situations où ils sont confrontés à des problématiques d'artistes. 

La séquence montre la variété des matériaux et des fixatifs 

utilisables à l'école, décline les nombreuses possibilités de 

thématiques, d'assemblage, de mise en valeur, d'installation des 

volumes créés afin que chaque enfant trouve sa voie personnelle 

d'expression. Surgit alors de véritables forums où des totems de 

tous horizons et de toutes intentions s'animent, recréant par là 

une réunion des totems du monde.

Support – Médium – Outil – Geste

4 variables à combiner dans des situations pédagogiques

En arts plastiques

Sur les émotions

https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/KFaembgHcQSkN3c
https://nuage06.apps.education.fr/index.php/s/KFaembgHcQSkN3c
Des musiques pour travailler sur les émotions au cycle 1 - Musique et émotions (dessinemoiunehistoire.net)
Des musiques pour travailler sur les émotions au cycle 1 - Musique et émotions (dessinemoiunehistoire.net)

